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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Дополнительная общеразвивающая (общеобразовательная) программа "Программирование в КуМир" разработана для организации внеурочной деятельности учащихся 9-11 классов. Курс построен таким образом, чтобы помочь обучающимся заинтересоваться программированием. В рамках программы, отводимых в базовом курсе информатики на алгоритмизацию и программирование, овладение основами программирования на современных алгоритмических языках не представляется возможным. Но количество ребят, у которых возникает интерес к изучению программирования, становится всё больше.
Направленность программы:- техническая, относится к базовому уровню.
Актуальность программы. Современные профессии становятся все более интеллектуальноёмкими, требующими развитого логического мышления. Для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способности к анализу и синтезу. Алгоритмическое мышление является необходимой частью научного взгляда на мир. В то же время оно включает и некоторые общие мыслительные навыки, способствует формированию научного мировоззрения, стиля жизни современного человека. В системе КуМир используется школьный алгоритмический язык с русской лексикой и встроенными исполнителями. Данная программа призвана развивать логическое мышление учащихся и аналитический стиль мышления начинающих программистов. Поэтому за основу обучения учащихся по данному курсу используется программирование с максимальным использованием компьютера на занятиях. Кроме того, данный курс поможет учащимся, выбравшим предмет “Иформатика” для сдачи экзамена по выбору, а также облегчит изучение других языков программирования. 
Новизна программы заключается в раннем изучении азов алгоритмизации и программирования. Программа предполагает раннее знакомство учащихся с основными понятиями, используемыми в языках программирования высокого уровня. Большинство заданий встречаются в разных темах для того, чтобы показать возможности решения одной и той же задачи или проблемы различными средствами, обеспечивающими достижение требуемого результата, что в итоге приведет к способности выбирать оптимальное решение данной задачи или проблемы.
Адресат программы: группы формируется из учащихся 14-17лет, без предварительных испытаний по заявлению от родителей (законного представителя). Количественный состав детей составляет не менее 8 человек. Целесообразность пропедевтики программирования в игровой, увлекательной форме, используя среду КУМИР обусловлена следующими факторами:
- среда КУМИР обладает расширенным набором Исполнителей (Черепашка, Робот, Чертежник) с разнообразными системами команд;
- существенная роль изучения программирования и алгоритмизации в развитии мышления, формировании научного мировоззрения школьников принадлежит именно этой возрастной группе.
- занятия по программе "Программирование в КуМир" подготовит их к более успешному усвоению базового и профильного курса «Информатика и ИКТ» в старших классах.
Цель программы:
обучение приемам и методам программирования через составление алгоритмов и программ, формирование у учащихся навыков операционного и логического стиля мышления.
Задачи программы.
Обучающие:
- обучение основным базовым алгоритмическим конструкциям;
- освоение основных этапов решения задачи;
- обучение навыкам разработки, тестирования и отладки несложных программ.
Развивающие:
- развитие познавательного интереса школьников;
- развитие творческого воображения, математического и образного мышления учащихся;
- развитие умения работать с компьютерными программами и дополнительными источниками информации.
Воспитательные:
- воспитание интереса к занятиям информатикой;
- воспитание культуры безопасного труда при работе за компьютером;
- воспитание культуры работы в глобальной сети.

Объемы и сроки освоения программы: данная программа рассчитана на 1год обучения и рассчитана на 38 часов в год. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 часу, длительность занятия 40 минут. 
Форма обучения: 
Данная программа реализуется через традиционные формы (фронтальная, групповая, индивидуальная) с применением компьютерных технологий.  

Ожидаемые  результаты реализации программы.

Предметные результаты.
- понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов;
- понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;-------
- осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;
- понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл».
Программные требования к умениям и навыкам:
- умение использовать термины понятий «алгоритм», «данные», «программа» через призму практического опыта в ходе создания программных кодов; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
- умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в среде КуМир;
- практические навыки создания линейных алгоритмов управления исполнителями;
- умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов;
- умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования.
Личностные результаты.
Программные требования к уровню воспитанности:
- воспитание самостоятельности, уверенности в своих силах, любознательности, интереса к изучаемому предмету. Заложить предпосылки самостоятельной ориентации не только в учебе, но и в жизни.
Программные требования к уровню развития:
- развить у детей познавательный интерес, логическое мышление, память, речь, внимание, анализировать, решать задачи, составлять алгоритмы решения задач, обобщать и делать выводы.
Метапредметные результаты.
- умение самостоятельно планировать пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач; 
- умения соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата;
- умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;
- формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.

В результате учебной деятельности, для решения разнообразных учебно-познавательных и учебно-практических задач, у обучающихся будут формироваться и развиваться необходимые универсальные учебные действия и специальные учебные умения, что заложит основу успешной учебной деятельности в средней и старшей школе.


Учебный план

	№ п/п
	Наименование раздела
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Введениев компьютерное проектирование.
История развития вычислительной техники. Введение в алгоритмизацию. Знакомство со средой языка.
	4
	2
	2
	Входной, текущий

	2
	Программирование линейных программ в среде КуМир.
Создание проектов с линейной структурой; понятие константы и переменной; понятие типов данных.
	6
	2
	4
	Текущий

	3
	Программирование ветвлений в среде КуМир.
Полная и неполная формы ветвления. Программирование задач с ветвлениями.
	6
	2
	4
	Текущий, промежуточный

	4
	Программирование циклов в среде КуМир.
Виды циклических структур. Программирование задач с циклической структурой.
	10
	3
	7
	Текущий

	5
	Массивы в среде КуМир.
Понятие массива. Программирование задач с массивами.
	10
	3
	7
	Текущий,
итоговый

	6
	Итоговое повторение
	2
	
	2
	

	
	Итого

	38
	12
	26
	




Содержание учебного плана

Раздел 1. Введение в компьютерное проектирование (4 часа)
 Цели изучения курса «Программирование в среде КуМир». Техника безопасности и организация рабочего места. Установка программы «КуМир». Алгоритм как модель деятельности исполнителей в среде КуМир. СКИ исполнителей в среде КуМир. Формы записи алгоритмов в среде КуМир. Программа в среде КуМир. Разработка и исполнение простейших программ в среде КуМир Переменные. Типы переменных. Объявление переменных в среде КуМир. 
Раздел 2. Программирование линейных программ в среде КуМир (6 часов)
 Оператор присваивания, ввод, вывод данных в среде КуМир. Разработка и исполнение программ с использованием операторов присваивания, ввода, вывода данных в среде КуМир. Порядок выполнения операций. Трассировка программ в среде КуМир Разработка и исполнение программ с использованием операций div, mod в среде КуМир. Знакомство с исполнителем Робот в среде КуМир. СКИ Робота. Линейные алгоритмы для Робота в среде КуМир. Разработка и исполнение линейных программ для Робота в среде КуМир. 
Раздел 3. Программирование ветвлений в среде КуМир (6 часов) 
Разветвляющиеся алгоритмы в среде КуМир. Условный оператор. Сложные условия в среде КуМир. Логические отношения и операции. Порядок выполнения операций. Разработка и исполнение разветвляющихся программ с использованием сложных условных операторов в среде КуМир Разработка и исполнение разветвляющихся программ с использованием сложных условных операторов для исполнителя Робот в среде КуМир. 
Раздел 4. Программирование циклов в среде КуМир (10 часов) 
Циклические алгоритмы в среде КуМир. Оператор арифметического цикла в среде КуМир. Разработка и исполнение разветвляющихся программ с использованием арифметического цикла в среде КуМир. Оператор цикла с условием. Зацикливание программ. Разработка и исполнение с использованием цикла с условием в среде КуМир Разработка и исполнение программ с использованием оператора цикла с условием для исполнителя Робот в среде КуМир Цикл с переменной в среде КуМир. Вложенные циклы для исполнителя Робот в среде КуМир. Цикл «Пока» для исполнителя Робот в среде КуМир Разработка и исполнение программ с использованием сложных условий для исполнителя Робот в среде КуМир. 
Раздел 5. Массивы в среде КуМир (10часов) 
Массивы. Типы массивов. Объявление массивов. Ввод и вывод массива в среде КуМир. Обработка массива в среде КуМир. Разработка и исполнение программ обработки массива с изменением элементов, нахождение среднего арифметического всех элементов в среде КуМир. Разработка и исполнение программ обработки массива на нахождение минимального, максимального элементов в среде КуМир. Разработка и исполнение программ обработки массива на нахождение номера минимального, максимального элементов в среде КуМир. Разработка и исполнение программ обработки массива на нахождение количества нулевых, количества положительных элементов в среде КуМир. Разработка и исполнение программ обработки массива на нахождение количества четных, нечетных элементов, суммы элементов в среде КуМир.
 	Раздел 6. Итоговое повторение (2 часа) Итоговое повторение. Самостоятельное решение задач.

Календарный учебный график на 2024-2025 учебный год
	Год обучения
	Дата начала обучения по программе
	Дата окончания обучения по программе
	Дата промежуточной /итоговой аттестации
	Всего учебных недель
	Количество учебных часов
	Режим занятий


	1 год
	01.09.2024
	29.05.2025
	декабрь, май
	39
	38
	1 раз в неделю по 1 акад. часу

















Календарно-учебный график
дополнительной общеобразовательной программы
 «Инфознайка»

	Год
обучения
	сентябрь
	октябрь
	ноябрь
	декабрь
	январь
	февраль
	март
	апрель
	май
	Всего
уч.
нед/
час
	
Всего часов по программе

	
	06.09.24
	13.09.24
	20.09.24
	27.09.24
	4.10.24
	11.10.24
	18.10.24
	25.10.24
	1.11.24
	8.11.24
	15.11.24
	22.11.24
	29.11.24
	6.12.24
	13.12.24
	20.12.24
	27.12.24
	3.01.25
	10.01.25
	17.01.25
	24.01.25
	31.01.25
	7.02.25
	14.02.25
	21.02.25
	28.02.25
	7.03.25
	14.03.25
	21.03.25
	28.03.25
	4.04.25
	11.04.25
	18.04.25
	25.04.25
	02.05.25
	09.05.25
	16.05.25
	23.05.25
	30.05.25
	
	
	

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	
	
	теор
	прак

	1 год обучения
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	в
	1
	1
	1
	
	38/38
	12
	
26





Календарно-тематический план
	№ п/п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Дата провед

	Введение в компьютерное проектирование (4 часа)
	

	1
	Цели изучения курса «Программирование в среде КуМир». Техника безопасности и организация рабочего места. Установка программы
«КуМир».
	1
	

	2
	Алгоритм как модель деятельности исполнителей в среде КуМир. СКИ исполнителей в среде КуМир. Формы записи алгоритмов в среде КуМир. Программа в среде КуМир.
	1
	

	3
	Разработка и исполнение простейших программ в среде КуМир
	1
	

	4
	Переменные. Типы переменных. Объявление переменных в среде КуМир
	1
	

	Программирование линейных программ в среде КуМир (6 часов)
	

	5
	Операторы. Оператор присваивания, ввод, вывод данных в среде КуМир.
	1
	

	6
	Разработка и исполнение программ с использованием операторов присваивания, ввода, вывода данных в среде КуМир
	1
	

	7
	Порядок выполнения операций. Трассировка программ в среде КуМир
	1
	

	8
	Разработка и исполнение программ с использованием операций div, mod в среде КуМир
	1
	

	9
	Знакомство с исполнителем Робот в среде КуМир. СКИ Робота.
Линейные алгоритмы для Робота в среде КуМир.
	1
	

	10
	Разработка и исполнение линейных программ для Робота в среде КуМир.
	1
	

	Программирование ветвлений в среде КуМир (6 часов)
	

	11
	Разветвляющиеся алгоритмы в среде КуМир. Условный оператор.
	1
	

	12
	Разработка и исполнение разветвляющихся программ с использованием условных операторов в среде КуМир.
	1
	

	13
	Сложные условия в среде КуМир. Логические отношения и операции.
Порядок выполнения операций.
	1
	

	14
	Разработка и исполнение разветвляющихся программ с использованием сложных условных операторов в среде КуМир.
	1
	

	15
	3.5	Разработка и исполнение разветвляющихся программ с использованием сложных условных операторов для исполнителя Робот в среде КуМир.
	1
	

	16
	Самостоятельная работа учащихся по индивидуальным карточкам.
	1
	

	Программирование циклов в среде КуМир (9 часов)
	

	17
	Циклические алгоритмы в среде КуМир. Оператор арифметического цикла в среде КуМир.
	1
	

	18
	Разработка и исполнение разветвляющихся программ с использованием арифметического цикла в среде КуМир.
	1
	

	19
	Циклические алгоритмы в среде КуМир. Оператор цикла с условием. Зацикливание программ. Разработка и исполнение с использованием цикла с условием в среде КуМир.
	1
	

	20
	Разработка и исполнение программ с использованием оператора цикла
с условием для исполнителя Робот в среде КуМир.
	1
	

	21
	Цикл с переменной в среде КуМир. Разработка и исполнение программ
с использованием оператора цикла с переменной в среде КуМир.
	1
	

	22
	Разработка и исполнение программ с использованием вложенных
циклов для исполнителя Робот в среде КуМир.
	1
	

	23
	Разработка и исполнение программ с использованием циклов «Пока»
для исполнителя Робот в среде КуМир.
	1
	

	24-25
	Разработка и исполнение программ с использованием сложных условий для исполнителя Робот в среде КуМир.
(Решение задач ОГЭ (задание 20.1) с исполнителем Робот)
	2
	

	Массивы в среде КуМир (9 часов)

	26-27
	Массивы. Типы массивов. Объявление массивов.
Разработка и исполнение программ ввода и вывода массива в среде КуМир.
	2
	

	28-29
	Разработка и исполнение простейшей программы обработки массива в
среде КуМир.
	2
	

	30-31
	Разработка и исполнение программ обработки массива с изменением
элементов, нахождение среднего арифметического всех элементов, на нахождение минимального, максимального элементов в среде КуМир.
	2
	

	32-33
	Разработка и исполнение программ обработки массива на нахождение количества нулевых, количества положительных элементов в среде
КуМир.
	2
	

	34-36
	Разработка и исполнение программ обработки массива на нахождение
количества четных, нечетных элементов, суммы элементов в среде КуМир
	1
	

	Итоговое повторение (2 часа)

	37-38
	Самостоятельное решение задач с исполнителем Робот в среде Кумир
	2
	

	
	
	
	

	
	
	
	






















Формы аттестации и оценочные материалы
Контроль предметных результатов.
Входной контроль.Опрос.
Текущий контроль.Кратковременный проект.
Промежуточный контроль. Компьютерный практикум.
Итоговый контроль. Защита проекта.

Система оценивания предметных результатов.
Учебные результаты программы фиксируются по уровням: высокий, средний, низкий.
Высокий уровень овладения материалом обучающийся владеет опорной системой знаний, необходимой для продолжения обучения на уровне осознанного произвольного овладения учебными действиями и выполняет не менее 65% заданий базового уровня и не менее 50% заданий повышенного уровня.
Средний уровень овладения материала - обучающийся владеет опорной системой знаний и учебными действиями и выполняет не менее 50% заданий базового уровня и 50% заданий повышенного уровня.
Низкий уровень - обучающийся владеет опорной системой знаний и выполняет не менее 50% заданий базового уровня.

Система оценивания личностных результатов.
Результаты воспитания:
- умение работать самостоятельно;
- умение работать в паре и в группе.
Методы выявления уровня воспитанности: наблюдение. 
Результаты развития:
- устойчивый познавательный интерес к программированию.
Методы выявления уровня развития: наблюдение.

Система оценивания метапредметных результатов.
Показатели, позволяющие оценить достижение метапредметных результатов:
- способность к самооценке и взаимной оценке;
- умение работать с учебником, справочной литературой.
Методы выявления достижения метапредметных результатов: наблюдение.
 Условия реализации программы
Материально-техническое обеспечение программы.
Продуктивность работы во многом зависит от качества материальнотехнического оснащения процесса, инфраструктуры организации и иных условий. При реализации Программы используются методические пособия, дидактические материалы, материалы на электронных носителях. Для успешного проведения занятий и выполнения программы в полном объеме необходимы:
Компьютерные столы и стулья.
Компьютеры, мышь, клавиатура.
Принтер, сканер.
Мультимедийный проектор.
Интерактивная панель.

Список литературы
Список литературы для педагога.
1. Анеликова Л.А., Гусева О.Б. Программирование на алгоритмическом языке КуМир. – Москва, СОЛОН-ПРЕСС, 2013. 
2. Информатика. Методическое пособие для 7-9 классов. Босова Л.Л., Босова А.Ю.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
3. Поляков К.Е. Алгоритмы и исполнители. Учебник по алгоритмизации. (Доступ: https://docs.google.com/file/d/0BxInd4PRGJMmNEViWDVtbVp6Rlk/edit?pli=1) 
4. Прищепа Т.А. Преподавание программирования в среде КуМир. Методическое пособие (Доступ: http://ido.tsu.ru/other_res/school2/osn/metod/prog/index.html).
5. Удалова Т.Л., Ануфриева М.Н. Информатика. КуМир. – Саратов: Лицей, 2012.
Список литературы для учащихся.
1. Анеликова Л.А., Гусева О.Б. Программирование на алгоритмическом языке КуМир. – Москва, СОЛОН-ПРЕСС, 2013. 
2. Информатика. Рабочая тетрадь для 9 класса. Босова Л.Л. М.: Ч.1-2016 - 96с.; Ч.2-2017 - 96с. 
3. Информатика. 9 класс. Босова Л.Л., Босова А.Ю. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.
4. Поляков К.Е. Алгоритмы и исполнители. Учебник по алгоритмизации. (Доступ: https://docs.google.com/file/d/0BxInd4PRGJMmNEViWDVtbVp6Rlk/edit?pli=1).
5. Прищепа Т.А. Преподавание программирования в среде КуМир. Методическое пособие (Доступ: http://ido.tsu.ru/other_res/school2/osn/metod/prog/index.html).
 6. Удалова Т.Л., Ануфриева М.Н. Информатика. КуМир. – Саратов: Лицей, 2012.
Интернет-ресурсы.
1. https://www.niisi.ru/kumir/ – Сайт НИИСИ РАН http://kpolyakov.spb.ru/school/kumir.htm.
2. http://kpolyakov.spb.ru/download/kumkurs.pdf – Практикумы в КуМир. К.Ю. Поляков.
3. https://docs.google.com/file/d/0BxInd4PRGJMmNEViWDVtbVp6Rlk/edit?pli=1 – Поляков К.Е. Алгоритмы и исполнители. Учебник по алгоритмизации.
4. https://sites.google.com/site/fakultativinformatika/home/zanatie-1-znakomstvo-s-cerepahoj – Программирование в системе КуМир.
5. http://edusar.soiro.ru/course/view.php?id=475 – Алгоритмизация в среде КуМир 
6. http://www.klyaksa.net/htm/konspektsch/kumir/index.htm – сайт Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках 
7. http://ftl1.ru/udalova-tl.html – Электронные образовательные ресурсы, разработанные учителем информатики и ИКТ Удаловой Т.Л.
8. http://licey.net/free/18-programmirovanie_na_yazyke_kumir.html Программирование на языке КуМир https://books.google.ru/books?id=CdAqevFDPa4C&printsec=frontcover&hl=ru#v=onepage&q& f=false – Удалова Т.Л., Ануфриева М.Н. Информатика. КуМир (в электронном доступе).
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